f.htu*rﬂ-
7T
UNIVERSIDAD PRIVADA DEL ESTE o=l T “
FACULTAD CIENCIAS DE LA INFORMATICA
CARRERA DE INGENIERIA EN INFORMATICA

—
i E

Emaintiiad Fi e de d e

I. IDENTIFICACION
Denominacién : CARGA HORARIA (Horas reloj)
Asignatura : Sistema Operativo Il Carga Horaria Total 80
Curso : Tercer Clases tedricas 40
Semestre : Sexto Clases practicas / Laboratorio 40
Cédigo : 10606 Hora de Trabajo Auténomo
Area : Fundamentos de la informética Créditos Académicos
Tipo : Obligatorio Otro (especificar)

Il. FUNDAMENTACION

En esta etapa de la asignatura se proporciona contenidos que permitiran al alumnado comprender la
organizacion interna, estructura y funcionamiento combinado de un Sistema Operativo, proporcionando una
vision tanto de conjunto, como del funcionamiento de cada uno de sus componentes. Se conocera el software

libre, su instalacion y uso, el licenciamiento del mismo, el medio fisico y el almacenamiento.

lll. COMPETENCIA GENERAL.:

Desarrollar en el estudiante los conocimientos y habilidades necesarios para comprender, administrar y utilizar
sistemas operativos basados en UNIX/Linux, aplicando técnicas de gestion de procesos, archivos,
dispositivos, usuarios, redes y seguridad, mediante el uso de herramientas y comandos propios del entorno

de administracion de sistemas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

e Comprender la arquitectura, organizacion y funcionamiento de los sistemas operativos basados en
UNIX/Linux.

e Utilizar correctamente la interfaz de linea de comandos para la administracion del sistema operativo.

e Gestionar archivos, directorios y permisos aplicando las buenas practicas de administracion del sistema.

e Administrar procesos, dispositivos de almacenamiento y recursos del sistema mediante herramientas de
monitoreo y control.

e Desarrollar la capacidad de resolver problemas relacionados con la administracion de sistemas operativos

mediante el analisis y la aplicacién de comandos y utilidades especializadas.

IV. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD | - INTRODUCCION

- Introduccién al sistema operativo

- Definicion, caracteristicas del UNIX
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- Notacion convencional

UNIDAD Il - Conceptos basicos

- Definicién de Usuario

- Archivos, nombre de convenciones

- Comandos, Input y Output

- Uso de Maquinas Virtuales: Configuracién de entornos de prueba utilizando virtualizacion ligera
con herramientas como VirtualBox

UNIDAD Il - INGRESO AL SISTEMA

- Acceso al sistema
- Ambiente de Seguridad

- Definicion de terminales, Comandos

UNIDAD IV - ARCHIVOS Y DIRECTORIOS

- Trabajando con directorios

- Editores Edit, Imprimiendo archivos

- Trabajando con archivos, Procesando archivos textos
- Permiso de acceso

- Uso de comandos como mount y umount para gestionar dispositivos de almacenamiento.

UNIDAD V - DISPOSITIVOS

- Creando Backups, Copia de diskette

- Informacion de Status

- Control de Procesos, programacion del Shell

- Uso de comandos como ps, top, htop, kill, y nice para monitorear y controlar los procesos en

ejecucion.

UNIDAD VI - REDES Y CONECTIVIDAD

- Configuraciéon de Red: Gestionar conexiones usando comandos como ip, ping, y netstat.
- Diagnéstico de Problemas de Red: Uso de herramientas como traceroute, tcpdump, y nmap para

diagnosticar y resolver problemas de conectividad.

UNIDAD VII - USO DEL SISTEMA CLOCK 'Y EL CALENDARIO

- Comunicacion entre terminales

- Servicio de correo electronico
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Creaciony gestion de usuarios y grupos, y asignacion de permisos adecuados usando comandos

como useradd, usermod, chmod, y chown.

V. ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA FORMACION

10.

11.

Clases Magistrales Interactivas: Utilizacion de presentaciones y discusiones en clase,
incentivando la participacion activa de los estudiantes a través de preguntas y debates.

Estudios de Caso: aplicar teorias y conceptos a situaciones reales o simuladas. Analisis y
discusion del contexto, los problemas, las soluciones aplicadas y resultados obtenidos.

Trabajo Colaborativo: Promocién del trabajo en equipo para resolver problemas, potenciando el
aprendizaje cooperativo y el intercambio de conocimientos entre pares.

Simulaciones y Modelado: para facilitar la comprensién de la catedra a través de la
experimentacion.

Laboratorios de Programacion: Desarrollar habilidades practicas, resolucion de problemas
practicos; familiarizacién con las herramientas y entornos de desarrollo que utilizaran en la carrera
profesional.

Seminarios y Talleres: Organizaciéon de encuentros con expertos, donde se discuten las uUltimas
tendencias, retos y avances en el campo.

Investigacion Dirigida: Asignacion de temas de investigacion relacionados con los contenidos
del modulo, donde los estudiantes deben buscar y sintetizar informacion actualizada y relevante.

Andlisis Critico de Publicaciones: Revision y discusion critica de articulos académicos y papers
para desarrollar habilidades de analisis critico y comprension profunda de la literatura
especializada.

Proyectos de Investigacion Aplicada: Desarrollo de proyectos que requieren la aplicaciéon de
conocimientos tedricos en contextos practicos, fomentando la capacidad de los estudiantes para
conducir investigaciones independientes.

Presentaciones y Debates: Los estudiantes presentaran los resultados de sus investigaciones
ante la clase, promoviendo la habilidad de comunicar efectivamente hallazgos complejos y
someterlos a la critica de sus compafieros.

Uso de Repositorios de Datos: Proporciona al estudiante habilidades practicas necesarias para
diversas aplicaciones tecnoldgicas y analiticas.

VI. ESTRATEGIAS DE EVALUACION
1. Evaluaciones Tedricas:

o Examenes Escritos: Puede incluir pruebas de opcién multiple, preguntas cortas y ensayos.

e Quizzes: Pruebas cortas y frecuentes para asegurar la comprension continua de los temas
tratados en clase.

2. Evaluaciones Practicas:

e Laboratorios de Programacion:
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e Proyectos Practicos:

3. Investigacion:
¢ Informe de Investigacion:
e Presentacion Oral:

4. Participacion y Extension:

e Participacion en Clase: Evaluacion de la participacion activa en discusiones, debates y
actividades en clase.

o Actividades de Extension: Participacion en seminarios, conferencias o talleres relacionados
con la catedra, reflejando el compromiso del estudiante con su formacién profesional continua
y de su comunidad.

Se regira de acuerdo al Reglamento Interno vigente de la Facultad. Con evaluacién/es segun la planificacion

docente de caracter acumulativo, mas una (1) evaluacion final.

Tipo Puntaje
Evaluacion Acumulativa 40 Puntos
Evaluacion Final 60 Puntos
Total 100 Puntos
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